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APRESENTACAO

O presente plano apresenta informacdes que foram elaboradas a partir de
reunides de grupos de trabalhos realizadas com ativistas culturais da cidade, essas
reunides buscaram formular propostas e pontuar medidas que fortalecam o
desenvolvimento de acgdes culturais em nossa cidade. A elaboracdo desse plano de
acdes éfundamental paranortear o poder publico e a sociedade civilno municipio de
Carapicuiba na tarefa de oferecer de forma universal a seus moradores acesso a cultura,
artes e informacéo.

Vale recordar que o Plano Municipal de Cultura € um documento previsto no
PLANO NACIONAL DE CULTURA (PNC) visando instituir sustentabilidade e viséo de longo
prazo para o planejamento na Cultura. Em consonancia com o PNC, por tanto, o Plano
Municipal de Cultura deve reafirmar o papel do Estado enquanto indutor, ao mesmo
tempo em que garante a pluralidade de géneros, estilos e tecnologias e assegura
modalidades adequadas as particularidades da populagdo, das comunidades e das
diferentes regides. Assim, neste documento, organizam-se agdes e metas a serem
alcangadas nos proximos dez anos (2019-2028) na cidade de Carapicuiba, com o objetivo de
gerar condi¢des satisfatérias para o desenvolvimento e preservacgao da diversidade das

expressoes culturais e seu acesso por parte da populacao.

Sao premissas do Plano Municipal de Cultura:

o O plano deve ser participativo;

. O planodeveserpolitico;

o O planodevesertécnico;

. O plano deve fazer parte do planejamento da politica publica.

O Plano Municipal de Cultura faz parte de um conjunto amplo de ferramentas e
instancias para a gestao da cultura na cidade, chamado de Sistema Municipal de Cultura,

composto por:

o Plano Municipal deCultura;
o Conferéncia Municipal deCultura;
o Secretaria Municipal deCultura;

Conselho Municipal de Cultura (COMCUCA);

Fundo Municipal deCultura.



Com a participacdo democratica e as contribuicbes efetivas dos artistas
profissionais da area de cultura nas reunides, surgiram diversas questdes praticas e
conceituais em todas as areas de atuagdo cultural. Os pontos aqui registrados
expressam uma condensagao deste debate, buscando-se solucionar as divergéncias de
forma democratica fazendo com que todas as propostas fossem aprovadas por
consenso, submetidas para apreciagdo do publico em geral e, por fim, aprovadas na
Camara Municipal de Carapicuiba, se tornando legitimamente a ferramenta norteadora de

politicas para o periodo 2019-2028.



CONSELHO MUNICIPAL DE CULTURAL

O COMCUCA Conselho Municipal de Cultura de Carapicuiba € um 6érgéo de
representacdo colegiada, de carater normativo, consultivo e orientador. Objetiva
institucionalizar a relagdo entre a Administragdo Municipal e os setores civis ligados a
cultura. Foi instituido no ano 2011 através da Lei n° 3.121 de 21 de dezembro de 2011. A lei
n° 3.458 de 29 de maio de 2017 altera a composigdo de membros original do
COMCUCA, passando o mesmo a ser composto por 16 conselheiros titulares e seus
respectivos suplentes, sendo 08 titulares representantes da sociedade civil e seus
suplentes e 08 titulares representantes do Governo Municipal e seus suplentes. O
Governo Municipal é representado por um membro da Secretaria de Cultura e Turismo; um
membro da Secretaria Municipal de Governo; um membro da Secretaria Municipal da
Fazenda, Receitas e Rendas; um membro da Secretaria Municipal da Educacgdo; um
membro da Secretaria Municipal de Esportes e Lazer; um membro da Secretaria
Municipal do Desenvolvimento Econémico, Social e Trabalho; um membro da Secretaria
Municipal de Assuntos Juridicos; um membro da Secretaria Municipal de Meio Ambiente e
Sustentabilidade e seus respectivos suplentes. Os representantes, titulares e suplentes da
Sociedade Civil das diversas areas sao eleitos no Férum Municipal de Cultura de
Carapicuiba, sendo: um membro representante dos Artesdos; um membro
representante das Artes Cénicas; um membro representante das Artes Visuais ou
Audiovisual; um membro representante da Danca; um membro representante dos
grupos de Manifestagbes Populares ou Capoeira; um membro representante da
Literatura ou Educacdo; e um membro representante das Artes Plasticas e seus

respectivos suplentes.

O COMCUCA, em sua atual gestao, tem se preocupado em manter aberto o
dialogo com toda a sociedade do municipio, atuando enquanto ferramenta colaborativa do
poder publico e representante popular da comunidade de artistas e produtores de
cultura na cidade. Em suas reunides ordinarias mensais e nos diversos eventos que
promove e apoia, o COMCUCA reafirma os valores de ampliacdo da participacao,
descentralizacdo de recursos, valorizacdo da cultura e dos artistas carapicuibanos e da

importanciaem convertera Culturanum aspecto centra do desenvolvimento municipal.



SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA DE CARAPICUIBA

A Secretaria de Cultura de Carapicuiba (Secult) tem como missao formular e
programar, de forma articulada com a sociedade, politicas publicas que expressem a
centralidade da cultura na transformacao e no desenvolvimento social e valorizem a
diversidade cultural de Carapicuiba, nas suas dimensdes simbdlica, econémica e de
cidadania; registrar e expor ao publico a documentagédo e os acervos artisticos,
culturais e historicos de interesse do Municipio; manter articulagdo com entes
publicos e privados visando a cooperacdo em acbes na area de cultura;
descentralizar equipamentos, acoes e eventos culturais, democratizando o acesso a
bens culturais; elaborar estudos de identificacdo de cadeias produtivas da cultura e,
em articulagdo com outros 6rgdos municipais, tracar politicas de desenvolvimento;
viabilizar a execugcdo de programas, projetos e acgdes culturais para o
desenvolvimento social, econdmico, politico e ambiental do municipio; estabelecer
canais de comunicagdo com a sociedade civil organizada, visando adequar a
formulagcdo de politicas publicas inclusivas as demandas na area de cultura;
fomentar a criagdo e dinamizagao dos espacos culturais, em especial estimulando a
realizacédo de agdes relacionadas as linguagens artisticas, ao audiovisual, cultural
digital e outras expressdes tradicionais ou contemporaneas; apoiar e estimular a
realizacdo de festejos tradicionais, juntamente com manifestagbes das culturas
populares; planejar e executar medidas necessarias ao levantamento da memaria
cultural, ao tombamento e a defesa do patriménio histérico, artistico e cultural, em
conjunto com o Conselho Municipal especifico; manter e administrar Teatros,
Centros Municipais de Cultura e outros Espacos Culturais de propriedade do
Municipio, bem com apoiar Instituicbes Culturais de interesse publico e coletivo;
criar, organizar e manter Bibliotecas, inclusive itinerantes, bem como, apoiar
Bibliotecas que sejam de interesse publico, zelando pela atualizagdo e ampliagao do
acervo Bibliografico de acordo com o desenvolvimento da ciéncia, da técnica, da arte
e da cultura em geral; promover e apoiar a¢gdes de incentivo a leitura; incentivar e
manter o intercambio com outros Municipios no campo cultural; participar e
promover interagdes com o Estado no desenvolvimento cultural, através do Sistema

Estadual e Nacional de cultura; propor e programar ag¢des transversais de modo a
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incluir a cultura no ambito de outras politicas e fungdes da Administracdo Publica
Municipal.



1. BREVE PERFIL DA CIDADE

O municipio de Carapicuiba esta localizado na Zona Oeste da Regido
Metropolitana de S&o Paulo, a aproximadamente 21 km da capital. Faz limite com os
municipios de Barueri, Jandira, Cotia e Osasco. Ocupando uma area de 34, 967 Km?2, tem
uma populacéo estimada em 396.587 habitantes, sendo a segunda cidade mais
populosa da regido e a quarta maior densidade populacional (habitantes por Km?) do
Brasil. Ou seja, apenas em outros trés municipios do pais ha concentragdo de habitantes
maior do que em Carapicuiba.

A histéria da cidade esta fortemente marcada por ter sido localidade de uma das 12
aldeias jesuiticas fundadas por José da Anchieta por volta de 1580, sendo atualmente um
ponto de interesse cultural e turistico no estado de SP por preservar diversos
elementos que remetem ao periodo de colonizagao dos portugueses. Apesar da longa
histéria de povoamento e efervescéncia econdmica e cultura, Carapicuiba sé viria se
tornas um municipio de fato em 26 de marco de 1965, emancipando-se da cidade
vizinha de Barueri.

A diversidade de pessoas que encontraram na cidade um lugar para construir sua
vida e sua histéria também é marca da cidade. Durante os periodos de migragéo de
trabalhadores em busca de oportunidades na crescente economia paulistana, muitas
familias acabaram por escolher Carapicuiba devido ao menor custo dos imoveis e
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distancia relativamente curta dos centros econémicos da metrépole. Isso por muitos anos
conferiu ao municipio o titulo de “cidade dormitério”, ainda que isso escondesse o potencial
de desenvolvimento das atividades econOmicas locais nas areas de comeércio, servigos,
pequenas producdes e também do potencial criativo, que envolve entre tantos elementos,
as questdes culturais e artisticas.

A economia da cidade de Carapicuiba ainda € modesta e imp&e enormes desafios a
gestdo publica e sua populacdo em geral. Apesar de possuir a segunda maior
populacdo daregiao, seu PIB per capita € o mais baixo dentre as oito cidades da Zona Oeste
da Grande SP e apenas o0 565° num total de 645 cidades no estado de SP. As receitas
publicas municipais acompanham essa dimens&o enxuta, em grande parte por conta dos
graves problemas de distribuigdo de recursos dos impostos estaduais e federais, que
privilegiam as cidades com maior atividade econémica, em detrimento de critérios que
equilibrasse também o local de residéncia, de consumo e da produgao e reproducdo de
outras esferas da vida para além das econémicas.

Diante do potencial humano da cidade, tanto do ponto de vista da producgao de
conteudos culturais, como do lado da apreciagéo e consumo, faz sentido imaginar que o
setor da Arte e Cultura, e suas conexdes com todas as demais areas da producao
humana, devem ocupar espaco de destaque em qualquer projeto que pense o futuro de
Carapicuiba. Na escassez de recursos, ainda mais agucgada pela crise econémica e alta
indices de desemprego do pais atualmente, a criatividade, os conhecimentos e as
riquezas espontaneas que emanam da populacao devem ser fomentadas enquanto real

possibilidade de resgatar nossa cidade e nosso pais.



2. ACULTURA EM CARAPICUIBA

A vocagao para setornar umpolo cultural naregido e noestado de SdoPauloé
evidente na histéria da cidade. Nao sé pela sua principal atragdo, a Aldeia de
Carapicuiba, mas também por toda a comunidade que foi se constituindo em seu
territério, reproduzindo através das geragdes, diversas manifestacbes culturais
herdadas de populagdes indigenas, africanas e européias, raizes que dao origem ao povo
brasileiro.

Festas tipicas, dancgas tradicionais e modernas, culinaria que passa de geragdao em
geragao, paredes grafitadas, tambores, sanfonas, guitarras... S&o inUmeros os
elementos espalhados por toda a cidade, visiveis aos olhos, audiveis aos ouvidos e que
mesmo quando imateriais, moldam a identidade do que é de fato ser um cidadao de
Carapicuiba. Infelizmente, nem sempre todas essas manifestagcbes sado valorizadas pelo
conjunto de nossa sociedade, que perde duplamente ao negligenciar sua rica cultura. Em
primeiro lugar, perde por ndo preservar suas raizes e valor imensuravel de
manifestacdes e costumes que nos fazem parte de uma mesma comunidade e que
reafirmam valores tdo importantes para o ser humano, como a sensibilidade diante do
outro, a solidariedade e a confraternizagdo. Em segundo lugar, perde um enorme nicho de
atuacdo para proporcionar melhores oportunidades de trabalho, renda e
desenvolvimento sociocultural direto e indireto, visto que as atividades culturais podem e
devem ocupar espacos em varios setores da economia, principalmente através da
chamada economia criativa.

Os setores criativos sdo aqueles cujas atividades produtivas tém como processo
principal um ato criativo gerador de um produto, bem ou servigo, cuja dimensao
simbdlica é determinante do seu valor, resultando em producéo de riqueza cultural,
econdmica e social. Pensar numa economia criativa brasileira € pensar numa economia cuja
base, ambiéncia e riqueza se dao gracas a diversidade cultural do pais. A criatividade
brasileira €, portanto, processo e produto dessa diversidade.

A diversidade cultural cria um mundo rico e variado que aumenta a gama de
possibilidades e nutre as capacidades e valores humanos, constituindo, assim, um dos
principais motores do desenvolvimento sustentavel das comunidades, povos e nagdes. A
Economia Criativa Brasileira deve entdo se constituir numa dindmica de valorizacao,
protecdo e promogao da diversidade das expressdes culturais nacionais como forma de

garantir a sua originalidade, a sua forgca e seu potencial de crescimento, contemplando
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sustentabilidade, inovagao e inclusio social.

Sao0 muitos os desafios que precisam ser enfrentados para que a economia
criativa seja assumida como politica de desenvolvimento no Brasil. Dentre estes, cinco se
destacam e foram eleitos como fundamentais para a elaboragdo e implementagdo de

politicas publicas concretas e efetivas:

¢ Levantamento de informagdes e dados da Economia Criativa;
Articulacao e estimulo ao fomento de empreendimentos criativos
e Educacgao para competéncias criativas;
¢ Infraestrutura de criacdo, producgao, distribui¢cao/circulacao e consumo/fruicao
de bens e servigos criativos;
e Desafio—Criagdo/adequacao de Marcos Legais para os setores criativos;

Esses desafios sdo macros, diante da realidade brasileira e correspondem em
absoluto a realidade do municipio de Carapicuiba que, com localizagdo privilegiada,
proxima de rodovias importantes, enfrenta problemas na geracdo de empregos e tem
dificuldade para afastar a imagem de “cidade-dormitério”, como fornecedora de mao de
obra para as cidades vizinhas com maior poder aquisitivo, como Osasco, Barueri e a Capital
paulista.

O municipio conta com diversos parques e pragas, sendo os mais famosos deles: o
Parque dos Paturis, no bairro COHAB II/COHAB V; parque Gabriel Chucre, localizado na vila
Gustavo Correia, proximo ao Centro de Carapicuiba; Parque da Aldeia de
Carapicuiba; localizado no bairro Aldeia de Carapicuiba, que conta com um centro
historico, a Praga da Aldeia Jesuitica, fundado em 1580, que possui, além de uma igreja
catdlica fundada na época da colonizagdo portuguesa, uma biblioteca publica e uma
exposicao permanente sobre povos indigena. Na praga, ocorrem varias festas ao longo do
ano, como a Festa de Santa Cruz, entre outras, com musica popular e ambiente que lembra
pequenas cidades do interior.

O Parque da Aldeia de Carapicuiba possui ainda um teatro ao ar livre, onde em
todos os anos é apresentada a peca A Paixao de Cristo, que reune cerca de 30 mil
pessoas anualmente. A cidade conta ainda com o teatro Jorge Amado, localizado no
Centro dacidade, ao lado da Camara dos Vereadores. Ha, ainda, diversos outros pontos de
lazer espalhados pela cidade, como o Parque do Planalto, Praca das Arvores, Praga das
Noivas, entre outros.

Desse modo, a cultura e os bens culturais exercem uma forte atracéo, podendo, por
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si s6, dar origem a criacdo de destinos turisticos, op¢des de lazer, apoio para a
educacao e proporcionar fontes de trabalho e renda. Com isso, € dever das esferas de
poder publico, em articulagdo com a sociedade civil organizada e os municipes, indicar
medidas para o desenvolvimento e a incorporacdo das comunidades produtoras de

cultura municipais ao projeto de desenvolvimento econémico e social da cidade.
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3. SETORES CULTURAIS EM CARAPICUIBA

Artesanato

Até oanode 2016, o Brasil contava com mais de 10 milhées de artesdos segundo o
Ministério do Turismo, dinamizando o processo de desenvolvimento local de inumeras
cidades brasileiras. Carapicuiba tem enorme potencial de producéo artesanal. E um setor
da economia que possui alto potencial de crescimento e geracdo de empregos e renda.
Além disso, o artesanato colabora com o desenvolvimento do turismo, pois o trabalho
dos artesaos estimula que turistas a levarem um pouco do lugar visitado, deixando
assim mais recursos para a economia local, isso quando o préprio artesanato nao se
constitui em um atrativo em si para avisita de turistas. Ou seja, a cultura e os bens
culturais exercem uma forte atragéo, podendo, por si s6, dar origem a criagéo de destinos
turisticos.

Nesse caso, entende-se que os bens culturais, entre eles o artesanato de
Carapicuiba, € um potencial turistico do municipio, que podera promover o
desenvolvimento sustentavel em unidades de produgao familiar urbana, gerando renda e
trabalho, ao considerar o saber fazer como uma possibilidade de desenvolver a
qualidade e melhoria de vida das populagdes locais. A idéia € mostrar o trabalho
artesanal como um meio para o desenvolvimento local, pois, dessa forma, a qualidade de
vida dos produtores familiares se elevaria com a geragdo de renda, diminuindo o
impacto da de problemas relacionados a desocupacdo ou ocupagao em trabalhos

precarios.

Acdes Propostas

Geral: Incentivar e fortalecer a pratica do artesanato como alternativa de geragaode

renda,trocade experiéncias, lazer,integracéo, auto valorizagdodoartesaoe do lugar.

Especificas:
1. Mapear e cadastrar os artesdos do municipio;
2. Promover capacitacdo aos profissionais artesanais, no sentido de produzir
artesanato de qualidade no municipio de Carapicuiba;
3. Fortalecer os conhecimentos sobre Economia Popular Solidaria e Gestao social do
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Cooperativismo;

4.

© © N o

Estimular a participacdo dos artesdos em seus respectivos féruns e eventos
relacionados com suas atividades;

Fortalecer a Aldeia de Carapicuiba como pdlo turistico com potencial para tornar-
se um ponto de referéncia da producao artesanal dequalidade;

Promover feiras na Praca da Aldeia e outros pontos da cidade;

Elaborar um calendario de feiras nos varios pontos da cidade;

Criar a Semana Municipal do Artesanato.

A partir de formacgdes, identificarem os produtos de qualidade que poderao ser
comercializados, na expectativa de colaborar para que o municipio se torne uma

referéncia;

10. Buscar parcerias para a proposta das formag¢des e produgdo artesanal no

municipio.

Estratégias:

Com o apoio da Prefeitura, programar politicas publicas para que o artesanato
possa ser tratado como uma atividade comercial, identificando, cadastrando e
qualificando os artesdes.

Buscar recursos e parcerias para montar feiras de artesanato na Praca da Aldeia e
outras diversas pragcas e parques do municipio. Dada a riqueza cultural
presente aqui um empreendimento desse porte tem potencial para enriquecer o
turismo de nossa cidade.

Com apoio da prefeitura, e outros érgdos competentes, buscarem cursos de
qualificacdo que ajudem os artesdos a procurarem alternativas de divulgar os

produtos e aumentar a renda.

O fomento, a valorizagéo e a divulgagao do artesanato devem ser prioridades dos

governos, em todos os niveis - municipal estadual e federal. Nesse sentido, propomos que

seja criada a Semana Municipal do Artesanato, a realizarem-se todos os anos, durante os

sete dias que antecedem o dia 19 de marc¢o (Dia Mundial do Artesdo). O artesanato, além de

produto cultural, possui um grande potencial turistico. De outra parte, além de incentivar

diretamente as atividades artesanais, a Semana Estadual do Artesanato certamente

contribuira também para fomentar o conjunto do comércio e os demais servigos do local

onde se realizar.
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Artes Cénicas

Acdes Propostas

11. Descentralizacao das oficinas de teatro;

12. Valorizacao e divulgacao das artes circenses;

13. Realizagao de parcerias com espagos ja existentes como centros comunitarios,
Kolping e outros espacos alternativos de cultura para a realizagao das oficinas de teatro e
circo;

14. Contratacdo de Arte educadores, com prioridade para aqueles originarios do
proprio municipio;

15. Realizagdo de mostras itinerantes de teatro, circo e teatro de rua de artistas do
préprio municipio e de fora;

16. Fortalecimento dos grupos ja existentes no municipio.

17.  Inclusdo no calendario oficial de eventos da cidade do Festival de Teatro e Circo
de Carapicuiba.

18. Realizacdo de intercambio e formagao para profissionais de teatro e circo
do municipio com profissionais de cidades vizinhas, tendo como foco as praticas
constantes de oficinas, cursos e palestras objetivando o aperfeicoamento técnico
dos artistas e agentes culturais de Carapicuiba;

19. Promocéo de programa parainiciagédo e formagao de agentes teatrais, circenses
objetivando surgimento de grupos nos bairros da cidade;

20. Valorizagao das producdes teatrais/ circenses de nossa cidade com a contratagéo
dos mesmos em eventos do calendario oficialde e eventos da cidade.

21. Fomento de parcerias entre secretarias e agdes inter-setoriais que articulem
teatro e circo comareas como Educacao, Meio Ambiente, Lazer etc.

22. Promocao de espacos de Teatro/ artes circenses nas escolas, levando
espetaculos para os espacgos escolares e oficinas no contra turno dos alunos.

23. Criagédo do Cadastro Municipal de Atores e Arte-circenses da cidade incluindo
grupos amadores e arte educadores das artes cénicas e circenses da sendo renovado
a cada 2 anos;

24. Realizagao de reforma do Teatro Municipal Jorge Amado com estrutura para

contemplar as artes circenses.
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25. Realizagao de Reforma do auditério do complexo FUCA com estrutura que
contemplem as artes circenses.

26. Revitalizacido do Teatro de Arena da Aldeia e entorno

27. Democratizacao da utilizagdo do Teatro de Arena da Aldeia para espetaculos
e acoes dos grupos artisticos do municipio;

28. Realizagéo junto ao COMCUCA de editais transparentes e democraticos

que contemplem as agdes previstas no Plano Municipal de Cultura.

Artes Plasticas e Visuais

Acoes Propostas

29. Promocgéao de parceria com Secretaria de Educacgao para levar oficinas de
grafite/ hip hop as escolas municipais e estaduais. E na concluséo criar uma agao de
intervengdo namesma;

30. Disponibilizacao de espagos de amplo acesso para exposi¢ao dos trabalhos
dos artistas plasticos do municipio com prazo minimo de um més;

31. Promocgéao de exposigdes itinerantes em 6rgaos publicos, com objetivo

de fomentar a arte;

32. Promogéo de festival municipal de curta-metragem;

33. Promoc¢ao de Oficinas de cinema;

34. Promocao de Festival anual de desenho e caricatura;

35. Promogéao de Mostra de artes visuais e suas vertentes;

36. Fomento e fortalecimento dos movimentosja existentes de Artes Visuaise

Audio visual no municipio, que tenha o tempo minimo de trés anos;

37. Promocao de acdes na periferia com os artistas do municipio, levando acoes
de varias linguagens de Artes e suas vertentes;

38. Realizagédo de Oficinas Culturais de Artes visuais (com arte educadora
do municipio);

39. Revitalizacdo da Casa de Cultura, respeitando a sua histéria;

40. Criagcdo de um encontro de Artistas de todas as linguagens na Aldeia
de Carapicuiba, com objetivo de fomentar a Arte na pracga.
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Literatura e Educacao

Acoes Propostas

41. Promocdo da Semana de Arte e Literatura de Carapicuiba (SALCA),
visando promover resgate da literatura, difusdo de conhecimentos, exposicao, troca e
comercio de livros e artigos literarios entre outras formas de expresséo literaria;

42. Criacao de projetos de valorizagdo de autores do municipio, tais como
patrocinio, incentivo;

43. Elaboragdo de plano de resgate da literatura voltada para cultura e
questdes indigenas, e criagdo de projetos e cursos das linguas indigenas em seu todo,
gerando conhecimento e aceitagao didatica das mesmas em nivel municipal;

44.  Criagao de lei de incentivo fiscal para projetos de fins literarios, tais como

saraus de poesia, festivais literarios e poéticos.

Manifestacoes Populares/ Capoeira

Em nossa Cidade temos inumeros grupos de Capoeira, espalhados em todos os
bairros da Cidade, inclusive Mestres e professores, fazendo Trabalho voluntario em
comunidades carentes de forma independente. Além disso, Carapicuiba tem varios
espacos fisicos, (imoveis de ONGs, Parques Publicos, Pragas, Quadras Poliesportivas,
Ginasios etc.) que, em parceria com a prefeitura de Carapicuiba poderiam servir de
abrigo para atividades de capoeira. Ainda assim arte educadora da Capoeira encontra

dificuldades para realizar seu trabalho.

Acoes Propostas

45. Promocao de oficinas frequentes relativas a pratica de capoeira;

46. Realizagao de eventos, projetos e parcerias tendo como foco o cumprimento
da Lei 10.639/03, que torna obrigatério o ensino da histéria e cultura Afro-Brasileira e
Africana nas escolas publicas e privadas de todo o territorio nacional ao longo do ensino
fundamental e médio;

47. Realizagdo de campanhas de combate ao preconceito e intoleradncia em

relagcdo as praticas culturais e religiosas de matriz africana no municipio;
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48.  Valorizagdo dos profissionais, professores e mestres de capoeira do
municipio;
49, Criacao de um Centro de Referéncia dos Capoeiristas.

Musica

Acoes Propostas

50. Criacdo de programa municipal anual para captagdo, mapeamento e
execucao de projetos relacionados a musica, a fim de que haja uma agenda permanente e
continuada de apresentagdes, dentro da programacao cultural e turistica do Municipio
envolvendo artistas da cidade;

51.  Criagdo de Radio comunitaria FM como fomentadora da diversidade
cultural, criando espaco para artistas locais e regionais, sustentada por regimento que
contemple a finalidade publica da emissora, alterando, se necessaria, a legislagao;

52. Priorizagédo dos investimentos em programagdes musicais que contemplem
e priorizem os artistas locais, contratados através de editais publicos;

53. Enfase nadivulgacdo da produgdo musical local, dentro e fora da cidade;

54, Promocao de apoio ao mercado musical local formado por musicos,
corpos musicais, profissionais técnicos, casas de shows e espetaculos, produtores,
escolas de musica, comércio e industria especializados, e outros atores do setor afim de que
este participe significativamente da atividade econémica do municipio;

55. Realizar agdes de fomento ao surgimento de novos corpos artisticos
(ex: orquestras, bandas sinfénicas, corais, etc.) de carater popular ou erudito,
fortalecendo e apoiando os grupos ja existentes em nosso municipio;

56. Promocao de condi¢cdes de capacitacido profissional técnico para atuar
nas seguintes areas: Técnico de Som, Técnico de lluminagdo, Produgdo Técnica,
Producao Executiva, Produgao Artistica, Luthieria, etc.;

57. Realizar projetos de sensibilizagdo com foco na Musica como fator de
progresso social;

58. Viabilizagdo de cursos temporarios (workshops, oficinas masterclasses, etc.)
com profissionais locais, estaduais, nacionais ou internacionais, especializados nas areas

definidas pela Camara Setorial da Musica,;
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58. Apoio a ampliacao do atendimento da escola de musica TIM Maia, entre
outras agdes que forem convenientes, possibilitando assim melhor organizagdo e
gestaodenucleos descentralizados de educagao musical pela cidade;

59. Garantir o ensino de Musica nas escolas publicas municipais, exigindo
e fomentando a formacao académica ou comprovada atuagao dos professores de Musica,
potencializandotambém os cursos especificos que habilitem o educador musical, de modo a
atender as prerrogativas da Lei N° 11.769, de 18 de Agosto de 2008;

60. Promocao de fomento a formacido superior na area da Musica,
estimulando a abertura e ampliagao de cursos superiores em nosso municipio, sobretudo
por meio das universidades publicas e particulares;

61. Realizacdo de agdes continuas e inclusivas com a finalidade de mapear
0S musicos, grupos musicais e manifestagdes culturais ligadas a Mduasica em
Carapicuiba;

62. Discusséo e promulgagéao de projeto de lei que garanta que as contratagdes
de artistas realizadas pela prefeitura, seja por meio da administragdo direta como a
administracao indireta (autarquias, fundagdes publicas, empresas publicas, sociedades
de economia mista) seja feito de forma transparente e democratica por meio de Edital
Publico, prezando ainda pela diversidade musical e intercultural | a fim de promover
apaz e a igualdade;

63. Criagdo de mecanismos curatoriais democraticos e eficientes que
busquem, acima de tudo, estreitar o didlogo com a populagédo no que se referem aos
projetos, produtos e programas da Secretaria Municipal de Cultura - seja pela proposi¢éo
de conteudo inovador, seja pela projegdo do conteudo de produgéo local, seja pela
relevancia cultural e artistica;

64. Realizacdo das atividades de mapear, catalogar e preservar acervos musicais
que contenham registros, gravagdes, fonogramas, partituras, letras, artigos e outros
referentes a Musica e aos compositores de Carapicuiba;

65. Implementacdo do Vale Cultura no municipio para que o cidadado possa
também custear atividades musicais na cidade;

66. Estruturacdo da concha acustica do teatro de Arena da cidade
possibilitando assim eventos menores;

67. Criagao e apoio técnico e financeiro a festivais de musica na cidade;

68. Implementacao da lei dos mestres na cidade, valorizando os mestres da
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cultura popular que vive em nosso municipio;

69. Fortalecimento das parcerias com instituicées que ja atuam com a musica
na cidade;

70. Criacdo de umaincubadora juridica que possa dar apoio juridico e acesséria
para musicos, bandas, corais etc., para que possam escrever projetos e editais que
tragam verba para a cidade.

Patrimonio e Arquitetura

O passado conta ao presente como as obras foram produzidas,
individualizadas, e como passaram a fazer parte de um organismo vivo, em
continuo processo de evolugdo. Por isso "é inerente, a histéria da cidade, a sua
percepgdo como um organismo vivo e como tal em permanente mutagio.”
(TOLEDO, 1994,p.82)

Entendemos como patriménio bens que constituem a identidade e memoria
coletiva local, nacional e mundial. Sdo bens materiais as edificacdes, ruas, bairros,
tragados urbanos, pragas, paisagens ou sitios que tenham valor histérico, paisagistico,
artistico, arqueoldgico, ecoldgico e/ou cientifico, e sdo considerados bens imateriais os
saberes e manifestagdes culturais que por sua importancia consolidam a identidade
cultural e meregcam reconhecimento eprotecao do Municipioedeoutrasinstancias.

As politicas de patrimbnio dentro de um Municipio devem abarcar a
preservacio, diversificacdo, democratizacdo e a ampla difusdo das praticas que
contemplam a diversidade de linguagens e segmentos étnicos e culturais (com destaque as
culturas negras e indigenas) que ao longo dos anos nao foram suficientemente
representadas na politica de tombamento.

Nesse sentido paraalémdasalvaguardae preservagao énecessariaacriagdode uma
politica educacional que valoriza e identifica os bens patrimoniais e amemaria local. Dai
a importancia de desenvolver agdes culturais e educativas transversais para divulgagao do
patrimdnio, e eventos de difusdo do conhecimento como em debates, seminarios e
encontros tematicos, visitas monitoradas a espagos de memoria, bem como pela
publicacao de livros e revistas que remetem a esta memoria.

O Municipio precisa se atentar para as mudancas dos espacos, dos usos, modos de
fazer e costumes que estdo sendo renegados. Pois é necesséario entendermos que a

memoria coletiva torna os individuos mais integrados, como também desenvolve o
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sentido de pertencimento, identidade, tornando-os municipes membros de sua
comunidade (comunh&o).

Dentro do Municipio temos um do mais importantes Patriménios Nacionais, o
Conjunto Arquitetonico e Urbanistico da Aldeia de Carapicuiba, tombado em 13 de maio de
1940, pelo Instituto de Patriménio Historico e Arquitetbnico Nacional que nos remete a
Historia da colonizag&o Brasileira, e que € uma memoria viva das confluéncias culturais
indigenas e portuguesas, pois € um dos 12 aldeamentos de reserva e catequizagao
indigena, que iniciou em 1580 e que perdura até hoje. Além da Capela de Sao Joao
Batista em 25 de janeiro de 1941, tombada pelo Conselho de Defesa do Patrimonio,
Artistico e Turistico (CONDEPHAAT).

“A Aldeia de Carapicuiba se formou em terras doadas por Jerdbnimo Leitéo e
Afonso Sardinha para o confinamento de indios, sob a administragdo da
Companhia de Jesus. Em 1698, em consequiéncia do esgotamento do solo, o
padre Belchior de Pontes a transferiu para ltapecerica. Esta primitiva Aldeia de
Carapicuiba foi parcialmente destruida pelos jesuitas, para impedir que os
indios ai permanecessem. Posteriormente, em 1727, foi reconstruida,
aproveitando-se os remanescentes da antiga instalagdo. O agenciamento da
aldeia desenvolveu-se em torno de uma praga retangular, para a qual se
voltam pequenas casas geminadas, em taipa de mao, com telhados em duas
aguas e cumeeira paralela a rua. A igreja, reedificada em taipa em 1736, em
substituicdo a de Nossa Senhora da Graga erguida em 1615, consiste em uma
simples nave retangular, com quatro cdmodos laterais, que abriga imagens
antigas e um altar singelo.” (CONDEPHAAT)
Faz-se necessario uma emergente politica de preservagao e de valorizagéo néo so
do espaco fisico e arquitetdénico da Aldeia de Carapicuiba, como seus moradores que sao
responsaveis pela preservacdao e pela construgdo da memoria afetiva do patrimonio

tombado.

Acoes Propostas

71. Fomentar nas escolas projetos tendo a Aldeia como ponto de partida

para o estudo da histéria do municipio, mapeando a historia de cada bairro e

levantando espagos de memodrias. O fim dessas importantes acgdes € desenvolver o

sentimento de valorizacdo dos bens culturais e a reflexdo sobre as dificuldades de sua
preservacao, além de fortalecer a identidade coletiva.
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72. Conhecer e valorizar acervos museologicos e arquitetdnicos de carater
privado do municipio, tornando-os espagos educativos, como a exemplos do Antigo
Sanatorio (hoje Faculdade da Aldeia) e a Casa do Professor Enéias, localizado no Jardim
Novo Horizonte, dentre muitos outros.

73. Buscar junto ao IPHAN e ao CONDEPHAAT o tombamento como cultura
Imaterial Nacional a Festa de Santa Cruz que remontam o século XVIII.

74. Elaborar roteiros turisticos culturais no municipio, incluindo patriménio
imaterial (mestres, saberes e fazeres das culturas tradicionais), bem como espacgos
arquiteténicos e patriméniosambientais.

75. Fiscalizagéo e preservagao seguindo as normas dos IPHAN e CONDEPHAAT,
na Aldeia de Carapicuiba (Circulagdo, placas de identificagdo, uso dos prédios e
modificagdes das construgdes). Criacdo de uma comissao permanente de
fiscalizagao ligado ao Conselho de Cultura para este fim.

76. Valorizagdo e integragdo dos espagos ao entorno dos patriménios
material e imaterial, em especial o Parque da Aldeia e os prédios e casas que estdo ao longo
do seu perimetro.

77. Carapicuiba abriga inumeros artesdesdediversosoficiosesaberes,assimse
faz a necessidade da criagdo de um Museu do Artesanato de Carapicuiba que ira valorizar
esta importante arte. E no mesmo local pode abrigar espagos de venda trazendo recursos
para o fundo municipal do Conselho de Cultura.

78. Maior intercambio cultural das tradigdes (festejos, saberes e fazeres) dentro
e fora do municipio com as cidades do Corredor Oeste.

79. Capacitagédo e formagédo de agentes sécio educativos, dando énfase a
adolescentes e pessoas daterceiraidade naformacgao tanto dos roteiros turistico quanto no
monitoramento de bibliotecas e museus, ja que é sabido que tais idades se encontram
em maior vulnerabilidade social, além de manter o dialogo inter geracional, valorizando a
troca dos saberes.

80. Criar museus ou espagos de memorias em bairros significativos do
municipio, tendo a preocupacao de se construir um Inventario Participativo nos bairros.
Outro instrumento possivel para valorizagdo da memdria local € o mapa afetivo que pode
ser feitonasescolas municipais, ONGseinstituicdesde caratercultural e educativo.

81. Promover e apoiar pesquisas de carater cientifica e popular que tratam

de memoria, patrimbnio material, imaterial do Municipio. Promover Debates,
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seminarios e encontros para com este fim.

82. Utilizacdo dos meios de comunicagédo para promover a divulgacdo dos
eventos, roteiros e festejos ligados a memoaria e identidade do Municipio.

83. Os documentos textuais e iconograficos sdo um testemunho da
producado humano. E se tratando de identidade se faz necessario a criagdo e permanéncia
de um Arquivo Histérico Municipal, com documentos publicos e de doacgdes privadas,
sendo preservados seguindo os principios da Arquivologia.

84. Captagédo e producédo de registro audio visual para a salvaguarda das
memodrias coletivas, orais e biografias de mestres (as) e pessoas significativas para a histéria
do Municipio, abrigando em um espago museolégico bem como no Arquivo Historico
Municipal a ser criado.

85. Reivindicar a resolugao junto ao Dersa e o IPHAN a plena implantagao
e funcionamento do Museu Regional de Arqueologia de Carapicuiba

86. Levantar e valorizar os espacos de capoeira e de cultura afro brasileira,
em destaque, espacos de religido de matriz africana e os festejos, como a exemplo, da festa
de Séo Benedito.

87. Reservar uma dotagdo orgamentaria especifica dentro do orgcamento
da Secretaria de Turismo e Cultura do Municipio de Carapicuiba para as ag¢des de
preservacao, catalogacdo e divulgagédo do Patriménio Material e Imaterial da cidade.
Além da dotacado especifica citada, ter uma preocupacdo da busca constante de
recursos financeiros com o Estado e Unido, como também doacgdes privadas para a
preservacao, catalogacao e divulgacao do Patriménio Material e Imaterial da cidade

88. Restauragdo e a ampliacdo de bibliotecas municipais, transformando as
mesmas em espagos de memoria da cidade de Carapicuiba, com elaboragéo de projetos e

mostras permanentes sobre o municipio nestes locais.
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4. EQUIPAMENTOS DE CULTURA NA CIDADE

A cidade é viva e, por consequiéncia, todo seu territorio é fértil para a producao e
reproducao de expressoes artistico-culturais. No entanto, vale destacar o papel central dos
equipamentos publicos de lazer e cultura enquanto ferramentas esséncias para o incentivo
e promogao da Cultura no municipio. Cabe ao poder publico municipal viabilizar (seja
com recursos préprios ou a partir de parcerias com outras esferas de poder) condigdes
em termos de estrutura material para que estes locais possam ser utilizados por todas as
cidadés e cidaddos carapicuibanos. A sociedade civil organizada, cabe o papel de fiscalizar
amanutencao e conservagao desses espagos, assim como se dispuser na colaboragao e
organizagdo de eventos que permitam aos municipes a ocupagao efetiva dos
equipamentos de lazer e cultura. Reafirma-se assim a centralidade de que espacos publicos
sejam priorizados na politica publica municipal de promogao cultural.

Segue listagem dos equipamentos publicos de lazer e cultura da cidade de

Carapicuiba:
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Teatros

Anfiteatro FUCA

Av. José Fernandes Teixeira, 510 - Vila Cretti

Teatro de Arena da Aldeia

Rua Jodo Rosa, 19 — Aldeia de Carapicuiba

Teatro Municipal Jorge Amado

Avenida Miriam, 86 — Centro

Bibliotecas

Biblioteca Central

Av. Tamara, 132 - Centro

Biblioteca INAC

Av. Comendador Dante Carraro, 333 - Ariston

Biblioteca Novo Horizonte

Av. Netuno, 202 - Jd. Novo Horizonte

Biblioteca Sarabaqué

Praga da Aldeia, casa 14

Parques Publicos

Parque do Planalto

R. Serra de Mailasqui, 40 - Jardim Planalto

Parque dos Paturis

Rua Garga, s/n- Vila Municipal

Parque Gabriel Chucre

Av. Consolagéao, 505 - Vila Gustavo Correia

Principais Pragas Publicas

Praca Amazonas

Av. Amazonas - COHAB

Praca da Aldeia

Praga da Aldeia, 19 - Jardim Marilu

Praca da Esquina

R. Quata - Cidade Ariston

Praca das Bandeiras

Av. Dep. Emilio Carlos - Vila Caldas

Praca das Pedras

R. dos Patriotas - Vila Lourdes

Pragca Sao Pedro

Praga Sé&o Pedro - Vila Sul Americana

Ginasios Poliesportivos

Ginasio Poliesportivo Ayrton Senna

Av. Antonio Faustino dos Santos, 98 - COHAB

Ginario Poliesportivo Pres. Tancredo Neves

Av. Inocéncio Serafico, 2005 — Vila Freida

Outros

Campo do Niteréi

Av. Perimetral Norte, 246 — Cohab 2

Campo do XV

Rua Osvaldo Luiz, 51 — Vila Lurdes

Casa da Cultura

Pracga da Aldeia Casa, n°16.

Complexo FUCA

Av. José Fernandes Teixeira, 510 - Vila Cretti

Complexo INAC

Av. Dante Carraro, 333 - Ariston

Escola de Musica Tim Maia

Avenida Santo Estevédo, 103 - COHAB
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